Regulamin rozgrywek Wieruszowskiej Ligi Halowej Pilki Noznej organizowanej
przez ,,Stowarzyszenie Na Rzecz Rozwoju Sportu Diament” o Puchar
Burmistrza Wieruszowa Bogdana Nawrockiego.

I. ZGLOSZENIE DO ROZGRYWEK.

1. Zgloszenie do rozgrywek powinno zawierac:

- imienng liste zawodnikow reprezentujacych firme, druzyng osiedlowg lub inng dowolng druzyne z
przypisanymi numerami na koszulkach (jesli zawodnicy beda posiadali state numery)

- nazwisko, imig, kontakt telefoniczny oraz kontakt e-mail osoby odpowiedzialnej za druzyne - kierownik lub
kapitan druzyny.

- zdjecie druzyny oraz logo zespotu (jesli druzyna je posiada).

- zgloszenie barw druzyny oraz koloru koszulek w jakim zesp6t wystapi.( jesli druzyna je posiada)

- wptaty optaty startowej

2. W rozgrywkach mogg tylko i wylacznie bra¢ udziat zawodnicy, ktorzy zostali do nich zgtoszeni.
Maksymalnie 15 zawodnikéw. Zgloszenia przyjmowane bedg do momentu rozpoczgcia rozgrywek.

W przypadku wielu kontuzji w zespole ograniczajace mozliwo$¢ skompletowania zespotu ,druzyny moga
zglosi¢ 1 nowego gracza ale tylko za zgoda organizatora.

3. Jeden zawodnik moze reprezentowac tylko i wylacznie jedng druzyne zgloszong do rozgrywek. Zakazuje si¢
gry jednego zawodnika w kilku zespotach.

4. Zawodnicy zgloszeni do rozgrywek wyrazaja zgode na zamieszczanie ich zdjg¢ oraz nazwisk na stronie
organizatora.

5. Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i przepiséw gry w turnieju
o czym $wiadczy podpis reprezentanta druzyny w imieniu swoim oraz zgtoszonych zawodnikow

6. Podpis kapitana druzyny pod regulaminem oznacza akceptacj¢ regulaminu przez wszystkich zawodnikow
zgtoszonych do gry w tym zespole.



Il. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

1. Mecze odbywajg si¢ w jednej lidze systemem kazdy z kazdym oraz spotkaniem rewanzowym.
2. O kolejnosci w tabeli w rozgrywkach ligowych decyduje:

- po pierwsze wigksza ilo$¢ zdobytych punktow (wygrana 3pkt., remis 1pkt., przegrana Opkt., walkower ,,-
1” pkt. - niestawienie si¢ na mecz)

- po drugie wynik bezposredniego pojedynku migdzy druzynami (w przypadku trzech lub wigcej druzyn "mata
tabela"

uwzgledniajaca wyniki bezposrednich pojedynkow- zdobyte punkty, roznica bramek, zdobyte bramki zespotow
zainteresowanych),

- po trzecie korzystniejsza r6znica bramek we wszystkich meczach,
- po czwarte wicksza ilos¢ zdobytych goli,
-po piate losowanie.

3. Kazdy z zespotow moze zglosi¢ maksymalnie 15 zawodnik6w, lista zawodnikow zostanie zamknigta po
drugiej kolejce i zamieszczona na stronie internetowej rozgrywek (zalecane jest tez dostarczenie organizatorowi
aktualnego zdj¢cia druzyny z wszystkimi zawodnikami zgtoszonymi do rozgrywek)

4. Przed rozpoczgciem meczu zespoty sa zobowiazane dostarczy¢ s¢dziemu czytelnie wypetnione protokoty z
imionami i nazwiskami zawodnikdw oraz z przypisanymi im numerami w danym spotkaniu, podpisane przez
kapitana lub kierownika druzyny.

5. Protokoly powinny zawiera¢ imiona i nazwiska wszystkich zawodnikow, ktdrzy wystapia w danym spotkaniu.

6. Strzelcy bramek zapisywani sg przez sedziego prowadzgcego spotkanie na podstawie numerdw a nastepnie
wraz z protokotem przekazane organizatorowi.

I11. TERMINARZ

1. Terminarz rozgrywek na calty sezon jest ustalany przez organizatora i nie podlega zadnym zmianom po jego
oficjalnym zamieszczeniu na stronie internetowej rozgrywek www

- organizator ma prawo do wyboru innego czasu gry niz sugerowany w przypadku gdy w spotkaniu ligowym
spotkaja si¢ zespoly sugerujace wczesniej sprzeczny dla siebie wybor.

2. W kazdym innym przypadku zmiana terminu meczu w trakcie trwania sezonu na inny niz wyznaczony przez
organizatora przed rozpoczeciem sezonu, bedzie réwnoznaczny z kosztami w wysokosci 100 zl, ktére
poniesie zesp6l wnoszacy prosbe o zmiane terminu.

IV. Postanowienia koncowe

1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepiséw gry grozi kara dyskwalifikacji z rozgrywek lub walkower. Kare
orzeka organizator.

2. Organizator zapewnia apteczke, ktora bedzie dostarczana na kazdy mecz, nie zapewnia jednak pierwszej
pomocy przy urazach powstatych w czasie gry, nie ponosi tez odpowiedzialno$ci prawnej za udzial w



rozgrywkach oséb chorych i wynikajgce z tego powodu wypadki, oraz za skutki wypadkow przed, po i w czasie
gry. (kazda druzyna jest odpowiedzialna za wlasne ubezpieczenie NW, OC). Jesli firma ( danej druzyny ) nie
ubezpieczyta uczestnikow rozgrywek, zawodnicy powinni ubezpieczy¢ si¢ indywidualnie lub grupowo jako
druzyna.

3. Zawodnik grajacy w okularach tancuszkach itp. uczestniczy w meczach na wtasng odpowiedzialno§¢. W
przypadku jakiegokolwiek nieszcze§liwego wypadku ktory spowodowat utrate zdrowia wlasnego oraz u osoéb
drugich odpowiedzialno$¢ prawna spada na w/w osoby.

4. Wskazane jest, aby osoby biorgce udzial w rozgrywkach poddaty si¢ wcze$niej badaniom lekarskim
stwierdzajacym ich dobry stan zdrowia.

5. Zawodnicy bioracy udziat w zawodach powinni posiadaé ze soba dokument potwierdzajacy ich tozsamos¢.

W przypadku stwierdzenia nieprawidlowosci w zapisie, organizator ma prawo natozenia kary okreslonej w
punkcie IV paragraf 1.

7. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione lub zagubione przez zawodnikéw na terenie obiektu
sportowego, na ktorym przeprowadzane sa rozgrywki .

9. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator. Przedstawiony regulamin
okreslony zostat przez organizator Akademi¢ Pitkarska UKS Wieruszow. Jest on wylgczng whasnoscia
organizatora i nie moze by¢ on przez nikogo wykorzystywany bez wiedzy wtasciciela.

10. Podczas rozgrywek organizator zapewnia uczestnikom sprzgt sportowy w postaci pitek, oznacznikoéw
( w przypadku dwoch druzyn wystepujacych w tym samym kolorze koszulek ) oraz obstuge sedziowska. Po
zakonczeniu kazdego sezonu rozgrywek organizator przewiduje nastepujace nagrody:

NAGRODY DLA UCZESTNIKOW :

Puchary, dyplomy ( nagrody rzeczowe dla najlepszych zawodnikéw; strzelec, bramkarz, zawodnik)
fundatorem jest burmistrz Wieruszowa Bogdan Nawrocki, oraz lokalne media.

11. Powyzszy regulamin zostanie dostarczony wszystkim kapitanom oraz osobom organizacyjnym swoich
druzyn.

12. Po zapoznaniu si¢ z regulaminem przez zespot oraz ztozeniu podpisu przez kapitana lub kierownika druzyny
w imieniu catego zespotu, regulamin powinien zosta¢ oddany organizatorowi maksymalnie przed druga kolejka
spotkan.



